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Vyuéovanie metédou didaktickych hier na ZS

Eva Uhrinova, Miroslav Mesaro$

1 Uvod

Hra je vSeobecne v pracach teoretikov a praktikov chapana ako jedna zo zakladnych foriem l'udskej
aktivity, ktora sa s Clovekom spaja od utleho detstva a pretrvava v jeho zaujmovych aktivitach pocas
celého ludského zivota. Ak hru spojime s istym vyufovacim cielom, ktory chceme dosiahnut,
dostavame didakticka hru. Vyznamné nazory o vyuziti hry vo vyucovani, moézeme najst’ aj v dielach
J.A. Komenského.

V nasledujucom prispevku pontkame informacie o priebehu vyucovania pomocou didaktickej hry
snazvom Farebné pexeso, ktorda je zamerand na rozvoj logického a kombinatorického myslenia
ziakov. Vyucovaciu hodinu sme viedli v piatom ro¢niku na zakladnej skole vo Vrabl'och v juni 2011.
Nasim cielom bolo overit putavost didaktickej hry Farebné pexeso pre ziakov, spravnost
a prehl'adnost’ pravidiel, priblizné ¢asové rozpdtie hry, ochotu ziakov (piatakov) hrat’ sa na vyucovace;j
hodine, zaujatie Ziakov, aktivitu ziakov.

2 Material a metody

Charakteristika triedy: Na vyucovacej hodine bolo 21 ziakov (z 25), z toho 11 chlapcov. Pritomny
bol jeden integrovany ziak z dvoch, Ziak, ktory bude opakovat’ ro¢nik a ziak, ktory je aktualnym
vitazom okresného kola Pytagoriady. Priemer znamok Ziakov z matematiky je 2,28.

Ciel’ hodiny: Rozvoj logického a kombinatorického myslenia ziakov. Vediet’ utvarat’ dvojice prvkov
z urcitého poctu prvkov. Vediet rozlisit', kedy na poradi prvkov zalezi, resp. nezalezi.

Pomaocky: Pexeso karticky — 30 kusov farebnych Stvorcov (3 x 3 cm)- po 5 kusov zo Siestich r6znych
farieb (napriklad zIt4, Cervend, modra, zelend, fialova), priCom z druhej strany (zadnej) musia byt’
vSetky karticky rovnakej farby (napriklad zltej)(Fig. 1).

Obrazok 1 Pouzité pomdcky na vyucovacej hodine

Pravidla hry Farebné pexeso

Hru hraju dvaja hraci. Pexeso karticky sa pomieSaji a zadnou stranou otocené sa poukladaju na stol do
tvaru obdiznika (5 x 6). Hrag, ktory za¢ina, oto¢i l'ubovolné dve kartitky. Ak nema on, alebo jeho
spoluhraé, dant dvojicu farebnych karti¢iek, vezme si tito dvojicu karti¢iek a polozi ju na stdl pred
seba, v opa¢nom pripade necha karticky na svojom mieste a otoci ich naspit’ zadnou stranou hore.
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Hraci sa po kazdom tahu striedaji. Hra konci, ked’ sa mint vSetky karti¢ky z hraciecho pol'a. Vyhrava
hra¢, ktory ma pred sebou viac dvojic karticiek.

3 Vysledky a diskusia

Po vysvetleni pravidiel sa ziaci zahrali v dvojiciach jednu hru. Po odohrati tejto hry sme spolu so
ziakmi riesili nasledujuce ulohy.

Uloha 1: Logicky usporiadajte vietky dvojice karti¢iek, ktoré mate na lavici.

Riesenie: Mozné usporiadanie je na obrazku 2.

Pozndambka: Ziaci mali problém s touto tilohou. Pomohli sme im symbolickym zapisom na tabulu. Po
zacati prvého stipca uz sami vedeli usporiadat’ ostatné Karticky na lavici.
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Obrazok 2 Zoradenie karti¢iek na lavici

Uloha 2: Kolko je vietkych dvojic kartigiek?

RieSenie: 5+4+3+2+1=15

Pozndmka: Tu je vhodné poukdzat na klesajiicu postupnost dvojic karticiek v jednotlivych stipcoch.
Uloha 3: Ak by sme utvarali dvojice z 5 roznych prvkov, kolko dostaneme dvojic kartigiek?

Riesenie: 4 +3+ 2+ 1=10

Poznamka: Tu Ziaci vysledky tipovali. Ked sme ujasnili, Ze pocet prvkov (farieb) sa znizil o jeden,
prisli na to, Ze pocet moznosti musi byt nizsi. Aj napriek tomu vysledok tipovali dalej. Nasledne sme

navrhli, nech si zvolia lubovolnu farbu a vsetky dvojice karticiek s touto farbo dajii zo stola prec. Tu
uz bol pocet dvojic zjavny. Opdt poukdzZeme na klesajicu postupnost.

Uloha 4: Ak by sme utvarali dvojice zo 4 roznych prvkov, kol’ko pexeso kartiiek potrebujem na hru?
RieSenie: 2x (3+2+1)=12

Poznamka: Tu sme ocakavali, Ze automaticky niekto povie spravny vysledok, ktory zistil vypoctom.
Vicsina viak hned manudlne zacala odstranovat karticky s dalSou farbou a pocet moznosti spocitali.

Uloha 5: V kombinatorike sa &asto kladie otazka, &i zalezi, alebo nezélezi na poradi (resp.
usporiadani) prvkov. Zalezi nam na poradi prvkov pri vytvarani dvojic v hre Farebné pexeso?

Riesenie: Nie, pretoze dvojica — zIta s Cervenou (z€) a Cervend so zltou (¢z) bola pre nas ta ista
moznost’.

Pozndmka: Pri tejto tllohe sme vyuzili moznost odpovedania Ziakov pomocou hlasovania. Kto suhlasil
s tym, Ze na poradi prvkov zalezi (respektive nezalezi), zdvihol ruku. Dvaja Ziaci nezdvihli ruku vobec.
Viac rik bolo zdvihnutych pri mozZnosti, Ze na poradi prvkov zdlezi, a tak sme este raz ujasnili pojmy.
Ak by na poradi prvkov zdlezalo, znamenalo by to, Ze Z¢ a ¢z su 2 moznosti, 2 pary karticiek. Ak by na
poradi prvkov nezalezalo, znamenalo by to, Ze Z¢ a ¢z je td istd moznost, teda mame 1 par. Tu uz
Jjednoznacne vsetci boli za spravau odpoved.

Uloha 6: Ak by sme upravili pravidla hry tak, aby nam pri utvarani dvojic na poradi prvkov zalezalo,
ako sa zmeni pocet vsetkych dvojic?
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Uloha 7: Vyberte moznost, v ktorej na poradi prvkov zalezi. A: Budeme vytvarat dvojice Ziakov
z vaSej triedy, ¢o budu tyzdennikmi. B: Budeme vytvarat' dvojice ziakov z vaSej triedy, ¢o pdjdu
pocitat’ na tabul’u ¢iselny vyraz alebo slovnu ulohu.

Uloha 8: Vymyslite priklad, kde pri utvarani dvojic bude, alebo nebude zalezat na poradi prvkov.

Uloha 9: Vymyslite podobni hru zamerant na kombinatoriku. Vysvetlite jej pravidla a zahrajte sa ju
so spoluziakmi..

Postrehy z vyu¢ovacej hodiny

Je dobré, ak vyucujuci pozna Ziakov v triede, najmé ak ide o situacie, ked’ chce zistit, ako sa dari
prospechovo slabsim ziakom, ktori ziaci reaguju na otazky, ¢i dovysvetlenie pravidiel bolo potrebné
len u slabsich Ziakov a pod. Ci Ziakov hra naozaj nadchla, alebo ich reakcie su prirodzené na kazdej
hodine. Tento nedostatok sa vSak d& odstranit’ tym, Ze na hodine sa bude nachadzat’ vyucujtci, ktory
ziakov pozna a vopred mu dame otdzky, ¢o si ma v§imat’ pocas hodiny.

Je potrebné sa uistit’, ¢i ziaci naozaj pochopili pravidla postupnym prejdenim kazdej dvojice ziakov a
sledovanim, ¢i postupuji podla pravidiel.

Ak pouzijeme hru ur¢enu pre dvojice a v triede je neparny pocet Ziakov, vhodnejsie je priradit’ ziaka k
nejakej dvojici, najlepsie k slabsim ziakom. Ina moznost’ — vol'ba jedného Ziaka za pomocnika sa nam
neosvedcila. Zvolenému pomocnikovi sa vyucovacia hodina nepacila a nevedel ani riesit’ zadavané
ulohy.

Treba pocitat’ s moznym ¢asovym sklzom — mat’ pripravenych viacero variantov priebehu hodiny.

Pri zadavani otazok ziakom nechat’ moznost' konfrontovat’ ndzory ziakmi (preCo zalezi na poradi
prvkov)

Vyuzit’ heuristicky pristup pri rieSeni tiloh hry aj na tikor ¢asového sklzu
Dotaznik

Na konci vyucovacej hodiny Ziaci vyplnili anonymny dotaznik. V prvych Styroch otazkach mali ziaci
oznacit’ odpoved na 5 stuptiovej skale (1 silne stthlasim 2 sthlasim 3 neviem 4 nesuhlasim 5 silne
nesthlasim). Odpovede Ziakov sa nachadzaji na obrazku 3.

1. Vyucovacia hodina sa mi pacila.
2. Naucil/naucila som sa nie¢o nove.
3. Na hodine sme robili zaujimavé veci.

4. Vyucovaci predmet matematika je mojim obl'ibenym predmetom.

21

18

15 —

12 +—

il ml Sl

otazka 1 otazka 2 otazka 3 otazka 4

|EI silne suhlasim B suhlasim O neviem O nesuhlasim B silne nesuhlasim |

Obrazok.3 Odpovede Ziakov na uzatvorené otazky
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Na zaklade odpovedi Ziakov usudzujeme, Ze ziakom sa vyufovacia hodina pacila a bola pre nich
zaujimava. Az 71,4 % Zziakov silne suhlasi, Ze sa naucili nieCo nové. Zaujimavé je vSimnut si
obl'ibenost’ predmetu matematika — Vv priemere dosahuje na skale stupen 1,7, z ¢oho moézeme
usudzovat’, Ze matematika je v tejto triede obl'ibenym predmetom.

Otazka cislo 5 bola otvorena: Poznas nejaku ¢innost’ spojent s matematikou, ktora sa ti paci a bavi ta?
(Napriklad pocitanie slovnych uloh, ratanie prikladov do zoSita, matematické hlavolamy, matematické
hry, rysovanie, zabavné slovné ulohy...)

Tu nés zaujimalo, kolko Ziakov uvedie hry ako oblibenu cCinnost. Az 52,4 % ziakov uviedlo
matematické hry (3 neodpovedali). Uvedomujeme si vSak, Ze ich odpoved’ bola ovplyvnena danou
vyucovacou hodinou. Nés vsak tento vysledok utvrdil v tom, Ze sa Ziakom vyu€ovacia hodina pacila.

4 Zaver

Ziaci boli na hodine aktivni, ochotne spolupracovali a reagovali na otazky. Ich vyuéujici, ktory bol na
hodine pritomny, zhodnotil spravanie triedy ako nadpriemerne aktivne. Nasli sa v triede traja ziaci,
ktori boli skor pasivni, ale neruSili priebeh hodiny. ISlo o prospechovo slabsich Ziakov, ktory sa
rovnako spravajt aj na ostatnych hodinach matematiky.

Mozno zhodnotit’, Ze hra bola pre ziakov putava, vzhl'adom na zaujatie a aktivitu ziakov pri hre.

Vacsina Ziakov pochopila pravidla hry hned’. Bolo potrebné aj nazorné vysvetlenie. Nasli sa vsak aj
ziaci, ktori sa este v priebehu hry potrebovali ubezpecit', Ze pravidla pochopili.

Predpokladané &asové rozpitie hry (15 mindt) sa vyrazne prediZzilo. Odpora¢ame vymedzenie celej
vyucovacej hodiny (45 mintt) na tato hru a rieSenie jej tloh.
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